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Bei esanum lag der Fokus auf Gesundheit, Medizin und 
digitalem Marketing. Ich entwickelte die Kongress-App 
weiter, gestaltete UX/UI-Konzepte und erstellte Wireframes, 
Moodboards, Icons und Prototypen. Zudem optimierte ich 
das Corporate Design und die Styleguides.
 
Design: Photoshop, Illustrator, InDesign, XD, Sketch 
Prototyp:  XD, InVision
Entwicklung: Jira, Confluence

0 7 / 2 0 1 7  –  0 2 / 2 0 2 1

UX Designerin 
e s a n u m  G m b H

Ich habe eine Weiterbildung zur App-Entwicklerin für 
benutzerfreundliche Apps beendet, die den gesamten 
Entwicklungsprozess von der Bedarfsanalyse bis zur 
Entwicklung eigener Android-Apps in Kotlin mit Android 
Studio umfasste.

Design: Figma, Illustrator  
Prototyp: Figma
Entwicklung: Kotlin, Android Studio, IntelliJ IDEA

0 1 / 2 0 2 4  –  0 1 / 2 0 2 5

App Entwicklerin
S y n t a x  I n s t i t u t

Ich entwickelte responsive Websites und Templates für die 
Immobilienbranche, gestaltete Layouts und setzte Online-
Marketing-Kampagnen um. Dabei konzipierte ich UI/UX-
Lösungen mit Wireframes und Screendesigns.

Design: Photoshop, Illustrator, XD 
Prototyp:  XD 
Entwicklung: SASS, HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, Git, 
Hugo, Visual Studio Code

0 3 / 2 0 2 1  –  0 9 / 2 0 2 1

Design und Frontend Entwicklerin
N e o n b l u e  G m b H

Als UX/UI-Designerin stärkte ich Arbeitgebermarken durch 
ansprechendes Design und nutzerzentrierte Konzepte. Ich 
erstellte Wireframes, Prototypen, führte User Research 
durch und entwickelte Designsysteme sowie Styleguides.
 
Design: Photoshop, Illustrator, InDesign, XD, Figma  
Prototyp: XD, Figma

1 0 / 2 0 2 1  –  1 2 / 2 0 2 3

UX/UI Designerin
A g e n t u r  J u n g e s  H e r z

0 2 / 0 3

Berufserfahrung

Ich entwickle UX-Designs und nutzerzentrierte Konzepte, er-
stelle Wireframes, Klick-Prototypen und neue Komponenten 
basierend auf UX-Patterns. In komplexen B2B- und B2C-Um-
feldern begleite ich digitale Produkte bis zur Umsetzung.
 
Design: Figma 
Prototyp: Figma

0 3 / 2 0 2 5  –  h e u t e

UX Expert
f o r w e r t s  i n t e r a c t i v e  G m b H



In dieser Zeit habe ich meine Kenntnisse in HTML und CSS 
vertieft, Grundlagen im Design erlernt, erste Erfahrungen 
im Umgang mit Kunden gesammelt und eine Vielzahl von 
Projekten gestaltet und umgesetzt.

0 3 / 2 0 0 2  –  0 2 / 2 0 0 7

Grafik- und Multimedia Designerin

W e i g e l  V i d e o  V e r l a g

0 3 / 0 3

Während dieser Zeit habe ich kreative Konzepte entwickelt 
und Kunden hauptsächlich in den Bereichen Corporate 
Identity, Corporate Design und Editorial Design betreut.

0 3 / 2 0 0 7  –  0 4 / 2 0 0 8

Grafik- und Web Designerin
T e p e  M a r k e t i n g  A g e n t u r

Staatlich geprüfte gestaltungstechnische Assistentin in 
Richtung Grafik

0 8 / 2 0 0 1

ESB mediencollege gGmbH

Realschulabschluss (musisches Profil)

0 6 / 1 9 9 6

62. Mittelschule 

Ausbildung

Kenntnisse und Interessen

kreativ, flexibel, teamfähig, entspannt, spontan, empathischEigenschaften

Erfahrungen UX & UI, Konzeption, Mobile & Responsive, Storyboards 
& Wireframes, Prototyping, Recherche, Zielgruppen-
Personas, Zielgruppendaten, Cross-Browser-Development, 
Bedienbarkeit & Nutzerfreundlichkeit

Hobbies Illustration, Design, Raumfahrt, Freunde, Reisen

Sprachen Deutsch (Muttersprache), Englisch (Verhandlungssicher)

Ich realisierte Websites und Online-Marketingmaßnahmen 
für mittelständische Kunden in der DACH-Region, entwickel-
te komplexe Frontend-Templates und sorgte für Cross-
Browser-Development. Zudem unterstützte ich bei Design- 
und Technikfragen.
 
Design: Photoshop, Illustrator 
Entwicklung: Gulp, SASS, HTML, CSS, JavaScript, Sublime, 
Bootstrap

0 5 / 2 0 0 8  –  0 5 / 2 0 1 7

Design und Frontend Entwicklerin

Euroweb / Webstyle GmbH


